
1Jak młodzież  wykorzystywała internet do rozrywki w 2023 r.?

W 2023 r. 98,9% osób w wieku 16-24 lata regularnie (co najmniej raz w tygodniu) korzystało z internetu.

Urządzenia używane w celu łączenia się z internetem

Kupowanie lub płatna subskrypcja wybranych produktów cyfrowych

Korzystanie z internetu według wybranych celów kulturalnych

Wykonywanie wybranych czynności związanych z oprogramowaniem

Dane dotyczą osób w wieku 16-24 lata na podstawie wyników badania ankietowego z zakresu wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjnych przez osoby indywidualne realizowanego przez GUS na formularzu o symbolu SSI-10I.
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korzystanie z serwisów społecznościowych

słuchanie muzyki pobranej lub w formie streamingu

czytanie on-line wiadomości, gazet i czasopism

oglądanie wideo na żądanie (VOD)

granie w gry komputerowe lub ich pobieranie

słuchanie lub pobieranie podcastów

oglądanie telewizji emitowanej  przez nadawcę
 telewizyjnego przez internet

oglądanie nagrań wideo z serwisów tworzonych przez 

użytkowników

filmy i seriale

gry

muzyka

e-booki, magazyny i gazety elektroniczne

korzystanie z edytorów tekstu (procesorów tekstu)

tworzenie plików łączących kilka elementów takich jak: 
tekst, obrazki, tabele, wykresy, animacje lub dźwięk

korzystanie z programów do edytowana zdjęć, plików
video lub audio
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